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Plano Analitico: Introdu¢io a Informatica
1. Identificaciao da Unidade Curricular

o Instituicdo: Instituto Superior Politécnico de Ciéncias e Tecnologia (INSUTEC)

Curso: Engenharia de Informatica e Sistemas de Informacao (EISI)

e Classificagdo: Disciplina Especifica (Area de Sistemas de Informagio)

Ano: 12 | Semestre: 2°

Créditos: 6.0 UC

Carga Horaria Total: 90 Horas (60h de Contacto | 30h de Trabalho Complementar)
2. Apresentacao e Justificacido

A Introdugio a Informatica proporciona uma visao holistica do ecossistema tecnolégico.
Num curso de Engenharia, esta disciplina justifica-se pela necessidade de compreender nao
apenas o computador como maquina isolada, mas como parte de sistemas de informacao
complexos que envolvem hardware, software, redes e o fator humano. O plano esta alinhado
ao Decreto Presidencial 193 /18, focando na literacia tecnoldgica avancada e na ética
profissional.

3. Competéncias a Desenvolver (Decreto 193/18)
3.1 Competéncias Instrumentais (Saber)
e Identificar a evolucdo histérica e as geracoes de computadores.
e Compreender a representacdo binaria da informacao (dados, texto, imagem e som).
e Dominar os conceitos de arquitetura Von Neumann e a hierarquia de memorias.
3.2 Competéncias Técnicas e Operacionais (Saber Fazer)

e Diagnéstico de Sistemas: Capacidade de distinguir e especificar componentes de
hardware e software para diferentes necessidades corporativas.

¢ Gestao de Informacgao: Manipular sistemas de numeracao e conversao de bases
para fundamentar o raciocinio l6gico em baixo nivel.

e Projeto Integrador: Atuar na especificacdo técnica de infraestrutura para o
Projecto Integrador II, integrando conceitos de hardware e conectividade.

3.3 Competéncias Atitudinais (Saber Ser/Estar)
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e Aplicar principios de ética informatica, privacidade e seguranca de dados.

e Desenvolver uma visao critica sobre o impacto socioeconémico da transformagao
digital em Angola.

4., Conteudo Tematico

1. Fundamentos e Histoérico: Dados vs. Informacio; A evolucio dos circuitos
integrados e a Lei de Moore.

2. Arquitetura e Hardware: Unidade Central de Processamento (CPU), Memorias
(RAM, ROM, Cache) e Periféricos.

3. Software e Sistemas Operativos: Software de sistema vs. aplicacido; O papel do
Kernel e a gestao de recursos.

4. Representacao Digital: Sistemas Binario, Octal e Hexadecimal; Codificacdo ASCII e
Unicode.

5. Redes e Internet: Fundamentos de conectividade, protocolos base (TCP/IP) e o
funcionamento da Web.

6. Seguranca e Sociedade: Malware, criptografia basica e ética na Inteligéncia
Artificial.

5. Regime de Avaliacao (Disciplina Especifica)
e Avaliacdo Continua (40%):
o 12 Frequéncia (Fundamentos e Hardware): 13%
o 22Frequéncia (Software, Redes e Seguranca): 14%
o Trabalhos Préticos e Pesquisa (e-Waste/Etica): 13%
o Exame Normal (60%): Prova global teérica e pratica.
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